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Contexto (1/2) 
 

• Realidad actual 
 Crecimiento masivo de la información en Internet 
 Dificultad para obtener la información de forma centralizada 
 Oportunidad de combinar información y presentarla consolidada y de nuevas 

formas: mashups 
• Componentes de software que combinan datos o funcionalidades desde dos o más 

fuentes, para crear nuevos contenidos o servicios de valor agregado para el usuario.  
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• PEU 
 Punto de acceso a la información 
 Media entre el ciudadano y el gobierno electrónico 
 Rol integrador y de centralización de la información 

 

• AGESIC 
 Promueve e impulsa el gobierno electrónico en Uruguay 

Contexto (2/2) 
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Descripción del Proyecto (1/3) 
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Descripción del Proyecto (2/3) 

Mashups 

Editor de Contenidos 
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Descripción del Proyecto (3/3) 

 

• Objetivos 
 

 Diseñar e implementar un mecanismo para la construcción de 
mashups para el PEU en los dominios de seguridad social y salud 

 

• Relevamiento y categorización de la información en los dominios de seguridad 
social y salud 

• Análisis de potenciales combinaciones 
• Análisis de tecnologías y estándares para la construcción de mashups 
• Definición e implementación del mecanismo 
• Desarrollo de casos de estudio 
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Estado del arte en cuanto a tecnologías 

 

 

 Relevamiento de tecnologías y estándares 
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Estado Tecnología/Estándar 

Vigente 

Yahoo! Pipes 

IBM Mashup Center 

Intel Mashup Maker 

EMML 

Obsoleta 

Google Mashup Editor 

IBM Damnia 

Microsoft Popfly 
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Solución (1/4) 
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Solución (2/4) 

 

• Funcionamiento 
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Solución (3/4) 

 

• Decisiones tomadas 
 

 EMML para la creación de mashups 

 GWT como tecnología de presentación del portlet de creación 

 JSF como tecnología de presentación del portlet de visualización 

 GoogleMaps como servidor de mapas 
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Solución (4/4) 

 

• Herramientas 
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Categoría Tecnología Descripción 

Software base 

WPS 

Tomcat 

JBoss-ESB 

EMML 

Desarrollo 

GWT 

Jersey 

RSA con WPS plugin 

GoogleMaps API 

•Provista por la OMA 
• Implementación de referencia 
•Usado como motor de mashups para especificarlos y 

persistirlos 

• Interfaz de usuario portlet de creación 
•GWT-DND: no invasivo, comportamientos OOTB 
•GWT-RPC: comunicación browser-servidor • Implementación de especificación JAX-RS 
•Anotaciones 
•Usado para exponer WS-REST 
•Comunicación presentación-negocio 

•Wizzards que simplifican la creación y deploy de portlets 

•Geocodificación y geolocalización 

•Consta de aplicaciones para portlets y mashups 
•Provee framework para construir soluciones SOA 
•Personalización y colaboración 
•Portlets OOTB 
•Utilizado para portlets de creación y visualización 

•Servidor web utilizado para correr motor EMML 

•Simulador de la PGE 
•Hosting de servicios SOAP dummies 
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 Mecanismo desarrollado 
• Amigable y sencillo 

• Permite combinar información de diversos orígenes y formatos 

• No cerrado y genérico 

• Desarrollado con las mismas tecnologías existentes en PGE 

• Primeros pasos para entorno de desarrollo de mashups 

 Investigación de mecanismos, herramientas y tecnologías para 
mashups 
• Pocas vigentes y muchas discontinuadas 

• Se encuentra EMML 
 Inmadurez de la implementación 

 Escasez de documentación 

 Abstracción, conectividad e integración 

 Lenguaje estándar y abierto 

 Alineado con la política de AGESIC de promover el uso de estándares 

 

Conclusiones (1/3) 
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 Relevamiento y categorización en salud y seguridad social 

• Identificación de tipos de fuentes utilizadas para exponer información 
(HTML, RSS) 

• Similitud de categorización de la información en sitios del mismo dominio 

 

 1600 hs de dedicación 

• Gestionadas a través de Redmine 

Conclusiones (2/3) 
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 Mashups 

• Reutilización 

• Rápido desarrollo 

• Basados en estándares 

• Facilitan integración 

• Permitir la generación de contenido por parte de los usuarios y poder 
compartirlo entre ellos (Web 2.0) 

• Fuentes más comunes: RSS, ATOM y HTML 

• Mayoritariamente combinaciones con mapas 

• Acercar la información a los ciudadanos (transparencia – open 
government) 

Conclusiones (3/3) 
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 Implementar la totalidad de la especificación EMML 

 Mejoras en el motor EMML 

 Generar templates de mashups 

 Guardado de un mashup sin finalizar 

 Integración con la PGE 

 Roles y permisos sobre: uso de mashups y visualización de 
mashups 

 Implementación del motor de EMML del lado del cliente en 
memoria (sin guardado) 

Trabajos a futuro 
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Preguntas hasta aquí… 
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