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KANBAN
“Un método de cambio evolutivo que utiliza un
sistema de arrastre kanban, visualización y otras
herramientas, para catalizar la introducción de
ideas Lean dentro del desarrollo de tecnología y
operaciones de TI”

Anderson, David. KANBAN: “Cambio Evolutivo Exitoso Para su Negocio de Tecnología”. Blue Hole Pres, 2010. 259p.
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WEB 
2.0

Web como 
Plataforma
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Bibliotecas 2.0
Fomentar nuevas formas de comunicación
entre usuarios para enriquecer el
conocimiento colectivo.

Casey, M y Savastinuk, L. "Library 2.0: A Guide to Participatory Library Service". Information Today, Inc. USA, 207. 174p.
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Bibliotecas 2.0 Universitarias en Uruguay

• 68% utiliza Blogs, 58% Facebook y 37% Twitter.

• Blogs, Facebook y RSS son las herramientas que más 
crecieron en su utilización entre 2009 y 2013.

• Solo el 32% de los usuarios de bibliotecas utiliza los servicios 
WEB 2.0 disponibles.

GARCÍA Rivadula, Sandra. Percepción 2.0: Las Bibliotecas Universitarias Uruguayas en la web social desde el punto de 
vista del usuario. 
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Cualidades del Software

SGB
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Arquitectura Lógica
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Seguridad
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Catálogo
+ Búsquedas Ágiles

+ Búsquedas por Sinónimo

+ Sugerencias de Búsqueda
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Apache SOLR
Clientes

Cualidades

 Indexación
 Geolocalización
 Búsqueda en archivos de texto
 Opensource
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Tecnologías
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Préstamos

Reservas

Renovaciones

ABM de 
usuarios

ABM de 
registros

Estadísticas

Notificaciones Blog

O
PA

C
Ta

gs

Préstamos en 
Sala

Lista de 
Espera

Registros 
Digitales ISSUU

ABM de Sedes Bloqueo de 
Users

Pl
az

os

Auditoria

Estadísticas

¿Y el usuario?



2.0



2.0



2.0



2.0



2.0

PRODUCTO FINAL

SGB

Web 2.0

Kanban
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- MEJORA DEL DISEÑO
- SERVICIO DE REFERENCIA VIRTUAL
- CATÁLOGO INTELIGENTE
- “RED SOCIAL INTERNA”
- LECTOR DE CÓDIGO DE BARRAS
- UBICACIÓN FÍSICA
- FORMATO BIBLIOGRÁFICO CONFIGURABLE
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LECCIONES APRENDIDAS
• Kanban
• “Ágil” != “Fácil”
• Imaginación vs Realidad
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GRACIAS


