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Tipos de aplicaciones

e Consumer application
* Enterprise application



Consumer application



E nte rp r i Se a.p p I i Cati O n Gestion de ordenes de trabajo usando

dispositivos moviles
Marcelo Marchese - Edison Rolla -
Pablo Balbi
0.S.E.



Que puedo aprovechar del dispositivo



Como?
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Proceso de construccion

Casos de uso y definir arquitectura
Disefo grafico y Usabilidad
Estimacion

Construccion

Testing
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Proceso de construccion

1. Casos de uso y definir arquitectura



Casos de uso



Casos de Uso



Casos de uso



Arquitectura




Proceso de construccion

1. Casos de uso y definir arquitectura
2. Diseno grafico y Usabilidad



Diseno por parte del desarrollador



Diseno por “Disefiador Grafico”



¢ Que nos da el disenador?



¢ Que nos da el disenador?




Proceso de construccion

1. Casos de uso y definir arquitectura
2. Diseno grafico y Usabilidad
3. Estimacion



Proceso de construccion

Casos de uso y definir arquitectura
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Construccion

 Validacion prototipo
« Aplicar diseino grafico
* Finalizar servicios



Proceso de construccion

Casos de uso y definir arquitectura
Disefo grafico y Usabilidad
Estimacion

Construccion

Testing
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Testing

e Usabilidad
e Performance



Proceso de construccion
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Gracias!

Carolina Torrado

ctorrado@genexusconsulting.com
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